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Aus einem Labor in Dinolusien sind gefahrliche
Dinoarten entflohen. Deine Mission besteht darin
sie wieder einzufangen. Du hast ein Lasso und Be-
taubungsspritzen, aber Vorsicht! Manche Dinoarten
musst du mehrmals treffen, um sie einzufangen.
Viel Gliick auf der Dinojagd.

Das Spiel

e Zeichne deine entflohenen Dinos in das linke
Feld ein. Achte dabei darauf, dass sie sich nicht
beriihren, sie konnten sich sonst beillen!
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® Du kannst sie waagerecht oder senkrecht e Gewinner ist, wer zuerst alle gegnerischen
einzeichnen. Dinos gefangen und sicher verwahrt hat.
¢ In dem rechten Spielfeld kannst du die ,Treffer” Du hast folgende Dinoarten:
auf dem Feld deines Gegners eintragen. R
2 Brachiosaurus | | |
o Setze ein ,Kreuz” fiir einen Treffer und einen
~Punkt”, wenn das Lasso daneben, also ins 2 T-Rexe T
leeregent. T ‘..“‘ )y

e Wenn ein Spieler einen gegnerischen Dino
gefangen hat, kann er gleich noch einmal spielen.

4 Stegosaurus | | |

4 Deinonychus :4172 d



