
Buchung Bildungsangebote
Faxnummer: 03591 46 44 999

Da Videospiele, TV und Inter-
net immer mehr Kinder drinnen 
„hocken“ lassen, anstatt sich 
draußen bei Spiel und Spaß 
zu betätigen, ist das Klettern 
eine geeignete Sportart um den 
Gleichgewichtssinn, die Ge-
schicklichkeit und viele Muskel-
gruppen anzusprechen. Dabei 
ist für jeden etwas dabei. Kleine 
Kinder können den Niedrigseil-
garten beturnen, der gar nicht so 
einfach ist, wie er aussieht. Wer 
schon einmal in der sächsischen 
Schweiz einen kleinen Felsen be-

stiegen hat, wird wissen, wie viel 
Spaß das macht. So ein Angebot 
ist durch unsere Boulderwand 
gegeben. Das Highlight bildet je-
doch die 8 m hohe Kletterwand. 
Mit einem geschulten Betreuer ist 
es kein Problem, die Höhe zu er-
klimmen und am Ende eine schö-
ne Aussicht aus der  Augenhöhe 
eines Brachiosaurus zu genießen.

Kletterutensilien werden durch 
den Park gestellt. 

Der Saurierpark kommt zu 
Ihnen in die Schule! Mit The-
men zur Urzeit, den Dinos und 
der Erdgeschichte wollen wir ak-
tions- und praxisorientiert Ihren 
Lehrstoff wiederholen, abrunden 
und mit Beispielen bzw. kleinen 
Experimenten nachhaltig festi-
gen. Unser Saurierexperte orien-
tiert die Themenschwerpunkte 
an Altersgruppe und Lehrplan-
erfordernissen. Gern können Sie 
die Kinder vorab auf das Angebot 
einstimmen und Sie z. B. dazu 

auffordern, Ihren Lieblingsdino 
oder eigene Steine zur Urzeit-
Stunde mitzubringen. 

Der Auf- und Abbau benötigt je-
weils 15 Minuten. 

Da der Preis von der Entfernung 
Ihrer Schule zu uns abhängt, sen-
den wir Ihnen bei einer Buchung 
zuerst ein Angebot mit Ihrem 
individuellen Preis zu. Erst nach 
dessen Bestätigung wird die Bu-
chung wirksam.

Vorschulalter
4–6 Jahre

Grundschulalter
7–10 Jahre 

5.–7. Klasse
11–13 Jahre

Dauer: 1,0–2,0 h Dauer: 1,0–2,0 h

Preis: bis 15 Personen 35 €, bis 30 Personen 70 €

1.–2. Klasse 3. Klasse

Wahlpflichtthema 
Steine
Dauer: 1,0 h

Wahlpflichtthema 
Steine und steinerne 
Kultur der Region 
oder Themenschwer-
punkt Dinosaurier
Dauer: 1,0 h

Preis auf Anfrage, da entfernungsabhängig (Angebot ab 45 €)

Klettern Das urzeitliche Klassenzimmer

Wissen ganz anders

Dinolympics

Das urzeitliche 
      Klassenzimmer

Klettern

Kinderführung

Schatzsuche

Schule/Einrichtung

Name/Vorname

Straße/Hausnr.

PLZ/Ort

Telefon

telefonisch  
erreichbar ab/bis

Telefax

E-Mail

Angebot wählen Schatzsuche

Dinolympics

Kinderführung

Klettern

Das urzeitliche Klassenzimmer

Wissen ganz anders (2 Bausteine)

Wissen ganz anders (4 Bausteine)

Bitte wählen Sie 
ggfs. die Bausteine 
für „Wissen ganz 
anders“ aus:

Märchen  
und Quiz

Drachen  
und Sagen

Fossilien Zeitmaschine

Bitte geben Sie ein alternatives Angebot an

Die Bildungsangebote können nur für Dienstag, Mittwoch und 
Donnerstag gebucht werden. Die Buchung muss mindestens  
3 Wochen im Voraus erfolgen.

Wunschtermin 

Zeiten        10 Uhr   14 Uhr

Gruppengröße

Unterschriftwww.saurierpark.de/bildungsangebote



„Die Schatzinsel“ (4–6 Jahre)
Die Kinder werden spielerisch 
durch unser Personal durch den 
Park geführt. Dabei erfahren sie 
einfache Dinge rund um den Park, 
die Saurier und wie sie damals 
lebten. Am Ende winken eine 
Schatzkarte und ein Schatz.

„Dino - Jones und der Saurier-
schatz“ (7–10 Jahre)
Die Kinder werden mit Hilfe von 
Schatzkarten durch den Park ge-
führt und beantworten an jeder 
Station Fragen zum Thema Ur-
zeit. Sind die Antworten richtig, 
erhalten sie daraufhin den näch-
sten Hinweis. Am Ende winken 
eine Schatzkarte und ein Schatz. 
(Die Kinder bekommen spielerisch 
erste Inhalte über die Urzeit ver-

mittelt [einfaches bis mittleres 
Niveau] und lernen zudem, dass 
man durch Teamwork manchmal 
schneller ans Ziel kommt.)*

„Das Vermächtnis der Erde“  
(11–13 Jahre)
Die Kinder werden mit Hilfe von 
Rätseln und einer Orientierungs-
laufkarte durch den Park geführt. 
Die Fragen müssen sie richtig be-
antworten und erhalten daraufhin 
den nächsten Hinweis bzw. die 
nächsten Koordinaten. Am Ende 
winkt ein kleiner Schatz. (Die 
Schüler bekommen spielerisch 
einzelne Sachverhalte zum Thema 
Erdgeschichte vermittelt. Sie kön-
nen sich im Kompass lesen versu-
chen und lernen dabei, Aufgaben 
im Team zu bewältigen.)*

Baustein 1
Dino-Märchen und Flunkereien
Hier werden bekannte Märchen 
etwas umgestellt und in die Ur-
zeit eingebunden. Da wir uns im 
Saurierpark befinden, liegt es 
nahe, dass die Hauptdarsteller 
der Märchen selbst Dinos sind. 
Die Märchen werden mit Hilfe von 
Dino-Handpuppen erzählt. Die 
nicht ganz unbekannten Geschich-
ten erscheinen so in einem neuen 
Licht und das folgende Dino-Quiz 
räumt mit einigen der lustigsten 
Irrtümern zum Thema auf.

Baustein 2
Von Drachen und  
furchtbaren Tieren
Hier wird der Bogen gespannt von 
alten Drachensagen bis zu den 
Anfängen der Saurierforschung ab 
1820. Es wird berichtet von der 
Fantasie der Menschen und ihrem 
Bedürfnis, Antworten zum vorge-
schichtlichen Leben auf der Erde 
für sich selbst zu erhalten.

Baustein 3
… ausgegrabene Geheimnisse 
oder einfach nur ein Stein?
Dieser Baustein behandelt das 
Thema: Was sind nun eigentlich 
Fossilien und was nicht? Wie ent-
standen sie? Kinder nehmen in der 
Gruppe echte „Versteinerungen“ 
unter die Lupe. Hier gibt es Tipps, 
wie man selbst Fossilien sammelt 
und behandelt. Als Ausgleich zur 
vorangegangenen Theorie dürfen 
sich die Kinder dann selbst je nach 
Altersklasse an das Graben in un-
serer Ausgrabungsstätte begeben 
bzw. behutsam ein eigenes Mini-
Skelett freilegen.

Baustein 4
Die Dino-Zeitmaschine oder …
wo sind die Dinos hin?
Hier erfahren die Kinder was 
Fossilienfunde und Tierarten uns 
darüber verraten, wie es weltweit 
und in der Oberlausitz vor Jahr-
millionen aussah. Wir beginnen 
mit der Entstehung des Lebens auf 
der Erde bis zu den Sauriern und 
deren Untergang. Darüber hinaus 
beleuchten wir andere Tier- und 
Pflanzenarten, die diese Epochen 
aufgrund ihrer Anpassungsfähig-
keit überstanden haben.

Die Kinder durchlaufen mehrere Sportstationen und können sich  
körperlich betätigen. Sei es beim „Mammutalarm“ (unserem Wett-
rutschen mit Stoppuhr), dem „Kampf der Giganten“ (Tauziehen), 
dem Knochenweitwurf, der Dinojagd (Ringwurfspiel) oder der  
„Rettung der Dinoeier“ (Eierlauf auf Zeit mit Hindernissen). 
Zu allen Stationen bzw. deren Namen wird den Kindern etwas zur 
Urzeit vermittelt. Sie lernen spielerisch erste Fakten und können  
im Team die Kräfte messen.

Die Kinder werden von einem geschulten Mitarbeiter kindgerecht 
durch den Park geführt. Sie lernen die wichtigsten Saurier kennen 
und erfahren mehr über die Entstehung der Erde. Dabei wird auf 
eine einfache, verständliche Wissensvermittlung Wert gelegt. Vorschulalter

4–6 Jahre
Grundschulalter
7–10 Jahre 

5.–7. Klasse
11–13 Jahre

mit Symbol- 
charakter von  
Station zu Station

mit Fragen von  
Station zu Station

mit Karte und  
Kompass von  
Station zu Station

Dauer: 1,5 h Dauer: 1,5 h Dauer: 1,5 h

Preis: bis 15 Personen 95 €, bis 30 Personen 185 € 

Vorschulalter
4–6 Jahre

Grundschulalter
7–10 Jahre 

5.–7. Klasse
11–13 Jahre

Bausteine: Bausteine: Bausteine:

1. Dino-Märchen  
    und Quiz

1. Dino-Märchen  
    und Quiz

2. Drachen und Sagen 2. Drachen und Sagen

3. Fossilien 3. Fossilien 3. Fossilien

4. Dino-Zeitmaschine 4. Dino-Zeitmaschine

Es können nur 2 
Bausteine gebucht 
werden!

Es können 2 oder  
alle 4 Bausteine 
gebucht werden!

Es können nur 2 
Bausteine gebucht 
werden!

Dauer: pro Baustein 
20–30 Min. 

Dauer: pro Baustein 
20–30 Min. 

Dauer: pro Baustein 
20–30 Min. 

Preis für 2 Bausteine: bis 15 Personen 85 €, bis 30 Personen 125 €
Preis für 4 Bausteine: bis 15 Personen 115 €, bis 30 Personen 155 €

Vorschulalter
4–6 Jahre

Grundschulalter
7–10 Jahre 

5.–7. Klasse
11–13 Jahre

Disziplinen  
nach Wahl 

Disziplinen  
nach Wahl

Dauer: 1,5 h Dauer: 1,5 h

Preis: bis 15 Personen 95 €, bis 30 Personen 185 € 

Vorschulalter
4–6 Jahre

Grundschulalter
7–10 Jahre 

5.–7. Klasse
11–13 Jahre

Dauer: 1,0 h Dauer: 1,0 h  Dauer: 1,0 h

Preis: bis 15 Personen 30 € (zzgl. Eintrittspreis), 
bis 30 Personen 60 € (zzgl. Eintrittspreis) 

Schatzsuche Wissen ganz andersDinolympics

Kinderführung * Im Preis sind alle Arbeitsmaterialien 
sowie kleine „Geschenke“ inbegriffen.

Die Kinder werden mit symbolischem Charakter Stück für Stück 
durch den Park geführt. Dabei erfahren sie spielerisch einfache 
Dinge über das Leben der Saurier und über den Park. Am Ende 
winken eine Schatzkarte und natürlich auch ein Schatz für die 
Kleinen.*

Den Kindern werden je nach Altersstufe verschiedene Erkenntnisse  
über die Entstehung der Erde bzw. die Urzeitriesen näher gebracht.  
In diesem Angebot verstecken sich 4 Bausteine, von denen alle vier 
gebucht oder auch nur zwei ausgewählt werden können.


